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Die Erde blickt in eine finstere Zukunft. Die letzte Hoffnung
fiir das Uberleben der Menschheit liegt in den Handen einer
Cyborg-Sondertruppe mit dem Decknamen "Run Sabers"
(Schwertkdmpfer). Diese Kampfer mit Ubermenschlichen
Kraften und Fahigkeiten missen einen verriickten
Wissenschaftler davon abhalten, die gesamte Erde zu
vernichten.

SchlieBe Dich Allen "Donnerschwert" und Sheena
"Eisschwert" auf ihrer weltweiten Mission gegen die
Supermutantenarmee und ihren bdsartigen Befehlshaber
Dr. Bruford an. Bewaffnet mit unzerstérbaren Schwerten
stirzen sich unsere Helden in den Kampf gegen die
morderischen Monster.

Du muBt der dunklen Armee des verriickten
Wissenschaftlers das Handwerk legen - entweder auf
eigene Faust oder zusammen mit einem Freund in einem 2-
Personen-Spiel! Sammle alle kraft- und
energiespendenden Spielartikel, wahrend Du Dich in den
funf Spielrunden zu Brufords verstecktem SchloB
durchkampfst. Und denke stets daran, auf der Hut zu sein!

'DATUM: ERDE 2998 A.D.

Man schreibt das Jahr 2998. Die Atmosphare ist durch schadliche Abgase
derart verseucht, daB sich die Erde kurz vor dem 6kologischen Zusammenbruch
befindet. Die einzige Hoffnung auf Erholung war eine von Dr. Gordon Bruford
entwickelte neue Technologie - das sogenannte "Projekt Erderneuerung”.
Dieses revolutionaren Programm sollte die gesamte Erdoberflache saubern und
die Energiequelle des Universums anzapfen: Kernfusion.

Um Energie aus Kernfusion zu gewinnen, muB aber die Erdatmosphéare
tédlichen Mengen von Radioaktivitdt ausgesetzt werden. Die Erdbevélkerung
muBte den Planeten deshalb verlassen und alles Leben auf der Erde ein Jahr
lang einfrieren lassen.

Doch dann ging etwas ganz schrecklich schief. Um die Herrschaft (ber die Erde
an sich zu reiBen, blieb Dr. Bruford zurlick und setzte sich selbst wiederholt
starker Strahlung aus. Seine genetische Zusammensetzung anderte sich
dramatisch, er verwandelte sich selbst in ein (berméchtiges, hoswilliges
Wesen, das nichts als die vollige Ausldschung der menschlischen Rasse im
Sinn hat. Zur Verwirklichung seiner teuflischen Plane begann der "neue" Dr.
Bruford sogleich mit dem Aufbau mit einer Mutantenarmee.

Die besten Wissenschaftler der Welt studierten entsetzt die Scanner-Bilder, mit
denen sie-den Fortschritt der Erdsauberung iiberwachten, und erkannten, daB
herkdmmliche Waffen gegen Dr. Brufords Armee nutzlos sind. Das Projekt "Run
Saber" wurde ins Leben gerufen und Cyborg-Krieger mit spektakuldren Waffen
und Féhigkeiten entwickelt, die Brufords Anlagen infiltrieren und die Erde
zurlickerobern sollen.

Die ersten drei Prototypen wurden sofort auf den
Weg zur Erde geschickt. Ungliicklicherweise
hatte Kurtz (Glanzschwert) einen defekten
Parasiten-Abwehrmechanismus und wurde von
Bruford gefangen genommen, um ihn gegen den
Rest des Sonderkommandos einzusetzen.
Somit blieben nur zwel (brig: Allen
(Donnerschwert) und Sheena (Eisschwert). Die
Zukunft der Menschenheit liegt in ihren Handen!
Viel Glick Schwertkampfer!




BEGINN DES KRIEGSZUGS

Schiebe die Run Saber-Spielkassette in Dein Super NES,
und schalte das Gerat ein. Dricke die START-Taste zum
Abrufen des Hauptments. Hier kannst Du zwischen einem
1- oder 2-Spieler-Spiel oder dem Optionsmenu wahlen. Die
Wahl erfolgt Uber das Steuer-Pad; anschlieBend ist die
START-Taste zu driicken.

Das Optionsmenii bietet folgende Spielmodi:

Players:In diesem Modus wird festgelegt, wieviele Spieler
teilnehmen sollen.

Level:Wahle je nach Deiner Spielerfahrung den
gewlnschten Schwierigkeitsgrad; Leicht ("Easy") bis schwer
("Hard").

Sound:Wihle die gewlinschte Hintergrundmusik (BGM):
Stereo, Mono oder Aus ("Off").

Config:Dieser Modus dient zur Umbelegung der
Funktionstasten auf dem Steuer-Pad nach persdnlichem
Geschmack.Die Anfangseinstellung ist:

Taste B: Springen
Taste Y: Angriff mit dem Schwert
Taste X: Spezialangriff

Exit:Rickkehr zum Hauptmenu

FUNKTIONEN DES STEUER-PADS

Taste Y

Taste X

Taste R

SELECT-Taste Taste B

Grundlegende Run Saber-Bewegungen:

Steuer-Pad: Aufwarts-, Abwarts-, Links- und
Rechtsbewegungen

Taste B: LaBt die Spielfigur springen.

Taste Y: L&Bt die Spielfigur angreifen.

Taste X: Einsatz des Spezialangriffs.

START-Taste: Unterbricht das Spiel.



FUNKTIONEN DES STEUER-PADS. FORTS.

Run Saber-Sonderbewegungen:

Aufwérts am Steuer-Pad + Taste B:
Sprungangriff. Der Run Saber-Krieger
ist von einer Aura umgeben, deren
Berlhrung fiir den Gegner tédlich ist.

Luft/Boden-Tritt: Die Kraft des Run
Saber-Kriegers konzentriert sich auf
den Abwartstritt des FuBes.

Abwaérts am Steuer-Pad + Taste B:
% —

Driicke die Taste B mit dem
Run Saber-Krieger in
niedergekauerter Stellung, um

ginen Gleitangriff auszufiihren. e
Hierdurch lassen sich auch

schwer zugangliche Platze
erreichen.

Spezialbewegung: Abwdrts dricken,

wahrend der Krieger auf einem Ast

oder Geriist steht, und gleichzeitig s
springen, um durchzufallen.

1

SO WIRD GESPIELT

Spielzusammenfassung

Run Saber ist ein finf Runden umfassendes Action-Spiel,
bei dem der Feind mit Schwerten und Spezialangriffswaffen
entweder allein oder zusammen mit einem Mitspieler
vernichtet werden muf3. Um dieses Abenteuer voll
auszukosten, sollten auch die ~ ¥
folgenden Faktoren beachtet
werden.

Spezialangriffswaffe:Diese Waffe
stoppt die gesamte Aktion auf dem
Bildschirm. Dabei werden alle
Gegner, die sich in diesem Mo-
ment im Bild befinden, verletzt. Die Spezialangriffswaffe
von Spieler 1 ist der "Donnerdrachen” und die von Spieler 2
der "Eiszyklon". Die optische Wirkung dieser Angriffe ist
unterschiedlich, die Resultate sind jedoch ahnlich. Jeder
Spieler beginnt das Spiel mit zwei Spezialangriffswaffen.

Statusbalken:Der Statusbalken am oberen Bildrand
informiert Uber den Kampfzustand Deiner Helden: die
restlichen Leben, die restlichen Spezialangriffswaffen, die
Trefferpunktezahl (HP), der Lebensmesser, Punktestand
der Kdémpfer und die Spielverlaufsanzeige.

Der Lebensmesser startet mit 3 Trefferpunkten und erhéht
sich jedesmal, wenn Du von einem Feind getroffen wirst.
Du kannst den Lebensmesser durch Ansammeln von
Gegenstandkapseln erhéhen (maximal 8 Trefferpunkte).

()



SO WIRD GESPIELT. FORTS.

Die Spielverlaufsanzeige dient als Wegweiser durch die einzelnen Spielrunden.
Da fast jede beliebige Richtung eingeschlagen werden kann, kénnte man sich
andernfalls leicht verirren. Die Anzeige erscheint hdufig in Form eines
Richtungspfeils, dem Du folgen solltest. Weiterhin erscheinen die Meldungen:

Warnung:  Diese Meldung blinkt, wenn ein Boss in der Nahe ist und erlischt
(ALERT) erst wieder, wenn Du den Boss besiegt hast.

Ducken: Wenn diese Meldung erscheint, solltest Du Deine Spielfigur so
(GODOWNY)  schnell wie mdglich abwarts bewegen.

Nach oben: Wenn diese Meldung erscheint, solltest Du sofort die
(GOUPY) Sprungtaste drlicken und Deine Spielfigur so schnell wie
mdglich aufwarts bewegen.

Spielfortsetzung:Wenn Du bei einem 1-Personen-Spiel sdmtliche Leben
verlierst, kannst Du das Spiel bei der gleichen Spielszene fortsetzen, indem Du
"Continue" wahlst. Es sind jedoch nur drei Spielfortsetzungen méglich. Das
gleiche gilt fur den 2-Personen-Modus.

Spatere Teilnahme eines zweiten Spielers:Wenn das Spiel im 1-Personen-
Modus begonnen wurde, kann durch Driicken der START-Taste an Steuer-Pad
2 ein zweiter Spieler teilnehmen.

Dieser Vorgang zahlt jedoch als eine Spielfortsetzung und verringert die Anzahl
der vorhandenen Fortsetzungschancen. Wenn die Anzahl der
Fortsetzungschancen Null ist, kann kein zweiter Spieler teilnehmen.

Anderung der Spielfigurenfarbe:Durch
Driicken der SELECT-Taste wahrend einer
Spielpause kannst Du die Farbe Deiner
Spielfigur andern. Hierzu stehen insgesamt
acht Farben zur Auswahl. AnschlieBend kann
das Spiel durch Abschalten des Pausenstatus
wieder aufgenommen werden.

)

SO WIRD GESPIELT. FORTS.

Sammeln von Gegenstdnden:Wenn ein Feind besiegt ist, erscheinen haufig
Gegenstandkapseln. Je leichter der gewahlte Schwierigkeitsgrad, desto mehr
Gegenstande sind vorhanden. Mit den folgenden Gegensténden bist Du jedoch
gleich zu Beginn des Spiels ausgeristet:

WeiBer Medizinkasten:
HP-Zahl erhoht sich
um eins.

Blauer Medizinkasten:
HP-Zahl erhoht sich
um zwei.

Flamme:
Verstarkung der
Schwertkraft.

Roter Ball:
Spezialangriffswaffen
erhéhen sich um
eins.

Gesichter:
1-Personen- oder
2-Personen-
Verstarkung.

@ 8 N O &




- e DIE WELT DES DR BRUFORD _ _

Runde 1: Taj-Basis (Taj Base)

Allen - Deckname: Donnerschwert Der ehemalige Verteidigungsstitzpunk! fiir

Kampf-Cyborg, konstruiert nach das "Projekt Erderneuerung" ist in
einem ricanischen Hinen. Dieser Nordamerika noch vorhanden. Man nimmt
Run Saber-Krieger schwingt ein ] an, daB der Befehls-/Steuercomputer zur
Donnerschwert, erzeugt von seinem ] Uberwachung der Abwehrraketen des
eingebauten Plasma-Generator, Planeten lahmgelegt wurde. Die Mutanten

dem theoretisch kein anderes 2 A sind in die Steuerzentrale eingedrungen.
Material widersteht. = Der Boss, "Beautiful”, ist mit der neuesten
Spezialangriffswaffe:ein Uberschallkampfmaschine ausgeriistet und
Donnerdrache aus aufgestauter wird versuchen, den angreifenden Run Saber-
Plasmaenergie. Krieger in einer Luftschlacht zu vernichten.

Feindliche Spielfiguren

Sheena - Deckname:Eisschwert

Kampf-Cyborg, konstruiert nach Chikeega Azoph
dem Vorbild einer russischen /
Kriegerin. Die Run Saber-Kampferin '
schwingt ein Eisschwert bei
Gefriertemperaturen, das samtliche
Gegner auf der Stelle einfrieren
kann. Spezialangriffswaffe:ein
Eiszyklon mit der Kraft eines
sibirischen Orkans.

, il
6 Boss: Beautiful 6




DIE WELT DES DR. BRUFORD

Runde 2: Tong City

Das Zentrum des Orients, und die
ehemals mé&chtige Industriehochburg.
Die zwischen antiken Ruinen gebaute
High Tech-Metropole ist von Mutanten
Uberrannt worden und erscheint
leblos. Der Boss, eine Statue aus der
Shuri-Shumi-Epoche wurde einst als

Glicksgottin verehrt, bis ein
Parasitenmutant sich an ihr festsetzte
und sie in eine &uBerst bdsartige und
hinterhaltige Kreatur verwandelte.

Feindliche Spielfiguren:

Houiai Fujin

g Boss: Shuri-Shumi

DIE WELT DES DR. BRUFORD

Runde 3: Jod-Tal (Jod Valley)

Die Urwalder Stidamerikas
beherbergen die Uppigsten
Lebensformen des Planeten. Leider
haben die Parasitenmutanten diese
Kreaturen fiir ihre dunklen
Machenschaften versklavt. Der Boss,
Skeltor, ist das animierte Skelett
einer prahistorischen Bestie. Diese
von den Fossilienresten wieder zum
Leben erweckte Kreatur ist ein Ubler
Gegner.

Feindliche Spielfiguren:

Seevogel Tefles-Dracken




DIE WELT DES DR. BRUFORD

Runde 4: Graue Mine (Gray Fac)

Als Menschen noch von
natiirlichen Bodenschéatzen
abhangig waren, war dieser Ort
das Bergbauzentrum der Welt.
Von den Menschen langst
vergessen, sind die alten Stollen
zur Brutstatte der Mutanten
geworden. Der Boss, Jambalaya,
ist ein ehemaliger Transportroboter,
der von den Mutanten wieder zum
Leben erweckt wurde!

Feindliche Spielfiguren:

Reshipula

6 Boss: Suid-Jambalaya

DIE WELT DES DR. BRUFORD '

Runde 5: Bruford
Wenn Du bis hierher vorgestoBen bist, wartet jetzt der

_geheime Unterschlupf des wahnwitzigen Genies auf Dich.

Der gesamte Komplex wird von dem mutierten
Wissenschaftler gesteuert. Bereite Dich auf die endgultige
Konfrontation vor!

Feindliche Spielfiguren:

Experiment F Kleines Gesicht






